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36 IMPLANTAR LA SOLUCIÓN QUE CUMPLA CON LOS 
REQUISITOS PARA SU OPERACIÓN.

POPAYAN / VIRTUAL

POPAYAN / VIRTUAL07:00 - 13:00
CONSTRUIR EL SISTEMA QUE CUMPLA CON LOS 

REQUISITOS DE LA SOLUCIÓN INFORMÁTICA

AP10. VALIDAR LOS PROCESOS DE 
IMPLANTACIÓN DEL SISTEMA DE 

INFORMACIÓN.

AA11 - Validar el proceso de implantación de 
la solución informática desarrollada, teniendo 
en cuenta las especificaciones del diseño y la 

documentación para su operación según  
normas y protocolos de la organización.

NOMBRE DEL INSTRUCTOR:   JAIRO ALBERTO ESPAÑA ISACAS
CÉDULA: 76323755
CORREO ELECTRÓNICO: jairo.espana@misena.edu.co
NÚMERO CELULAR: 3058807122

DIAS DE FORMACIÓN

07:00 - 13:002282315ADSI

Diseñar la solución de software de acuerdo con 
procedimientos y requisitos técnicos

Elaborar informes técnicos relacionados con la solución informática 
implantada, de acuerdo con las propuestas de alternativas 

aplicadas, teniendo en cuenta las técnicas de comunicación y según 
normas y protocolos establecidos

Definir estrategias para la validación de manuales de usuario y de 
operación, respondiendo a las necesidades y satisfacción del cliente, 

frente a la solución informática propuesta, según políticas de la 
organización.

(AP5) CONSTRUIR EL PROTOTIPO DEL 
SOFTWARE DE ACUERDO AL ANÁLISIS 

DE LAS CARACTERÍSTICAS 
FUNCIONALES Y DE CALIDAD.

AA1 - Elaborar el prototipo navegable del 
software aplicando estándares de usabilidad y 

accesibilidad.

Construir la interfaz de usuario, apoyado en la evaluación del 
prototipo, determinando las entradas y salidas requeridas en el 

diseño y definiendo los lineamientos para la navegación, de acuerdo 
con las necesidades del usuario

AP6. DESARROLLAR LA ESTRUCTURA 
DE DATOS Y LA INTERFAZ DE USUARIO 

DEL SISTEMA DE INFORMACIÓN.

AA7 - Crear la base de datos usando el 
lenguaje SQL y la interfaz Web del sistema de 

información en desarrollo, teniendo en cuenta 
las normas y protocolos de la organización.

Modelar las funciones del software de acuerdo con el informe de 
requisitos.


